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Resumo

Este artigo problematiza as possibilidades e os limites do uso das tec-
nologias digitais no processo de ensino e aprendizagem da Filosofia
no ensino médio, objetivando analisar a viabilidade da aprendizagem
filos6fica mediada pela tecnologia digital. A metodologia de pesquisa
utilizada para coleta de dados foi a observacao participante, tendo,
como recurso metodolégico, a pesquisa qualitativa. Foram realizadas
observagodes das aulas de um professor de Filosofia em escola ptblica
estadual do municipio de Curitiba-PR por um licenciando de Filosofia,
participante de um projeto de iniciagao cientifica, sob orientacao de um
pesquisador na area de educacao e novas tecnologias. Os resultados
evidenciam que o ensino de Filosofia pode ser mediado por ferramentas
tecnologicas digitais, envolvendo os sujeitos do processo de ensino e
aprendizagem nos temas filoséficos. A utilizacao das tecnologias digitais
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torna-se um desafio propriamente filos6fico, uma vez que sua insergao
no processo de ensino e aprendizagem pode modificar o contetdo e a
forma do fazer filoséfico, o que é, em si mesmo, um problema filoséfico.

Palavras-chave: Ensino da Filosofia. Ensino médio. Tecnologias digitais.

TEACHING PHILOSOPHY IN HIGH SCHOOL
MEDIATED BY DIGITAL TECHNOLOGIES
AS A PHILOSOPHICAL PROBLEM

Abstract

This article discusses the possibilities and limits of the use of digital
technologies in the teaching and learning process of Philosophy in high
school, aiming to use viability analyze of the philosophical learning
mediated by digital technology. The research methodology used for
data collection was participant observation, using qualitative research
as a methodological resource. Observations of a Philosophy professor’s
classes were conducted at a state public school in the city of Curiti-
ba-PR by a Philosophy graduate, participating in a such as scientific
initiation research, under the guidance of a researcher in the field of
education and new technologies. The results show that the teaching of
Philosophy can be mediated by digital technological tools, involving
the subjects of the teaching and learning process in philosophical the-
mes. The use of digital technologies becomes a strictly philosophical
challenge, since its insertion in the teaching and learning process can
modify the content and the form of philosophical practice, which is a
philosophical problem.

Keywords: Teaching Philosophy. High school. Digital technologies.

Introducao

O artigo norteia-se pela seguinte problematizacdo: como o uso
de recursos digitais possibilita ou limita o ensino de Filosofia no ensino
médio e pode constituir um problema filoséfico?

Para além de uma questao pedagodgica, em consonancia com
Cerletti (2009), entende-se que ensinar Filosofia consiste num problema
filosofico. Nesse sentido, a compreensao que o professor dessa disci-
plina tem sobre a prépria filosofia e suas estratégias de aprendizagem é
determinante na pratica do seu ensino. No contexto desta investigacao,
tem-se o entendimento de que a utilizacdo de recursos tecnolégicos
digitais no ensino de Filosofia constitui, de modo significativo, um pro-
blema filoséfico, uma vez que impacta diretamente no modus operandi
do ensinar e aprender Filosofia.
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Com o objetivo de identificar e analisar as possibilidades e os
limites do uso das tecnologias digitais no ensino de Filosofia e discutir
em que medida esse pode ser visto como um problema filoséfico, bus-
caram-se evidéncias, por meio de observagao participante, de como é
possivel empregar tecnologias digitais no ensino de Filosofia no ensino
médio. Foram observadas as aulas de um professor dessa disciplina
que utiliza tecnologias digitais em suas aulas para dinamizar o trabalho
pedagogico com os estudantes e superar o desinteresse na leitura de
textos e realizacdo de discussoes filosoficas.

Pesquisou-se o uso da tecnologia digital no processo de ensino e
aprendizagem mediado em sala de aula, tendo a observagao ocorrido
por um periodo aproximado de trés meses, em turmas do 3° ano do
ensino médio, no periodo noturno. Ao todo, foram observadas aulas de
oito turmas, compostas por 246 alunos matriculados em uma instituicao
de ensino publica da cidade de Curitiba-PR. Entre os diversos recursos
digitais aplicados pelo docente, a observagdo concentrou-se em trés:
CmapTools, software que facilita a construcdo de mapas conceituais;
YouTube, plataforma de compartilhamento de videos; e Sway, aplicativo
que facilita a criacdo e compartilhamento dos contetidos interativos,
com hiperlinks para textos, videos, imagens, audio etc.

No que se refere ao referencial teérico, buscou-se embasamento
em autores como Moran (2013) e Cerletti (2009),

O artigo organiza-se em trés partes, além desta introducao e das
consideragdes finais. Primeiramente, sdo analisadas as possibilidades
e limites do uso das tecnologias digitais na educacdo. Na sequéncia,
apresenta-se o relato de observacao do uso de recurso tecnolégico digital
em sala de aula. Por fim, analisa-se o problema do uso de tecnologias
digitais no ensino de filosofia como problema filosoéfico.

As possibilidades e limites das tecnologias
digitais no ensino de filosofia

Conforme Moran (2013), o professor de Filosofia ndo pode perma-
necer inerte diante das diversas possibilidades que o mundo tecnolégico
digital oferece para mediar o ensino. De fato, é convidado a utilizar da
maneira mais proficua possivel os recursos tecnologicos digitais de que
dispde, no sentido de mediar aos estudantes uma experiéncia filosofica.

Compreende-se que o emprego de tecnologias digitais na disci-
plina Filosofia no ensino médio pode contribuir para o didlogo com os
alunos e facilitar a pesquisa de informagdes necessérias ao desenvol-
vimento do conhecimento filos6fico, bem como valorizar atividades
interativas. Tais aparatos, quando bem utilizados ou conscientemente
acessados, permitem ao discente realizar pesquisas, conhecer novos
conceitos, viajar pelo espago virtual sem sair do ambiente escolar,
como, por exemplo, conhecer museus, visitar bibliotecas, visitar lugares
histéricos importantes para a histéria da Filosofia.
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Uma vez que as praticas educativas no ensino de Filosofia pre-
cisam privilegiar a formacdo humana e profissional, podem e devem
recorrer ao uso das inovacoes e das tecnologias digitais em sala. Por
outro lado, tal postura revela que é importante investir cada vez mais
nas relagdes humanas e pessoais, destacando a forga do coletivo na re-
solugdo de problemas filosoficos e na crenga de que todos sdo capazes
de filosofar.

Para D’ Ambrésio (2001, p. 37), “é preciso substituir os processos
de ensino que priorizam a exposi¢ao e que levam a um passivo do con-
teido, mediante desempenhos que estimulem os alunos a participagao”.
A tecnologia digital se traduz como uma caréncia que o mundo necessita
suprir, a fim de tornar o conhecimento mais rdpido e mais agradavel-
mente transformado em uma prioridade para os alunos. E a tecnologia
tornando mais efetivo o ensino; com isso, a escola prepara o estudante
adequadamente para o papel a ser desempenhado na sociedade.

O bom uso das novas tecnologias no processo de ensinar e apren-
der em uma escola publica pode ser um excelente espaco para a produgao
de saberes docentes que possam propiciar formacao e desenvolvimento
profissional. E fundamental estar preparado para tal misséo, se o desejo
é participar do processo das novas tecnologias para dominar os avangos
da modernidade; a educacao, como meio primordial nesse desenvolvi-
mento, mais que outros setores, precisa tal inovagao enfrentar e a ela
se aliar. Nesse contexto,

[...] n6s, educadores, temos de nos preparar e preparar nossos
alunos para enfrentar exigéncias desta nova tecnologia, e de
todas que estdo a sua volta - A TV, o video, a telefonia celular.
A informatica aplicada a educagao tem dimensdes mais profun-
das que ndo aparecem a primeira vista (ALMEIDA, 2000, p. 78).

E necessario, primeiramente, tornar o curriculo interativo e in-
centivar o uso da tecnologia, ajustada e adaptada aos conhecimentos
a serem oferecidos, porém respeitando a forma pratica e atendendo
sempre aos objetivos da educagao mediada por ela. Como afirma Va-
lente (1999, p. 60), “a disseminacdo da informatica na educacao e os
avancos de softwares educacionais mostram que a distingao entre o uso
do computador para ensinar ou para promover a aprendizagem é que
é a grande questao”.

Moran (2013) destaca que ndo basta utilizar, por exemplo, a inter-
net para acessar as midias digitais e inovar o ensino; segundo ele, “onde
ha um projeto conservador, a internet é utilizada para controlar mais
os alunos, para reforgar o papel do professor como mero transmissor
de conhecimentos” (MORAN, 2013, p. 27). Também é bem explicito
ao informar que “nao ha tecnologias avancadas que salvem maus
profissionais” (MORAN, 2013, p. 27). Tal constatagdo ndo deve atuar
como uma motivagdo para ndo utilizar midias digitais, mas como uma
adverténcia para que se pense em metodologias inovadoras atraentes,
com o objetivo de possibilitar aos alunos uma experiéncia do filosofar.
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Nessa linha de pensamento, Horn (2009) evidencia a importancia
do equilibrio na utilizagdo da histéria da Filosofia, porque, quando é
maximizada, se pode esquecer o exercicio do filosofar; por outro lado,
sem o seu concurso, se malogra o avanco em discussoes filosoéficas.
Assim, as midias digitais podem contribuir para um ensino de Filosofia
que instigue o pensamento dos estudantes e provoque o pensamento e
a reflexdo filosoéfica, levando-os a relacionar Filosofia com a existéncia.

O que se deve discutir é como essas possibilidades e limites po-
dem afetar a educagdo, ou seja, se, sem o auxilio das novas tecnologias,
nao havera mudanga pedagogica no ensino e ele continuara o mesmo.
Diante disso, questionamentos sao langados ao processo educacional
no que se refere as possibilidades e limites das tecnologias digitais
na escola, sobretudo porque significativa parte dos profissionais da
educagdo nao possui conhecimentos especificos para lidar com esses
recursos e encontra dificuldade de interagir e se adaptar as competéncias
e aplicacdes que eles exigem no cotidiano de sala de aula.

Cada midia/recurso tecnoldgico apresenta suas especificidades.
Assim, de acordo com Moore e Kearsley (1996), um dos piores equi-
vocos que uma organizacdo ou docente pode cometer é escolher uma
tnica midia. Essa escolha precisa adequar-se as necessidades de cada
curso, uma vez que os recursos tém diferentes objetivos, para distintos
alunos e ambientes de aprendizagem. Ademais, Litwin (1997) pontua
que a tecnologia educacional, assim como a didatica, preocupa-se com
as praticas do ensino e vai além, ao incluir, entre suas preocupagoes, o
exame da teoria da comunicacdo e dos novos desenvolvimentos tecno-
l6gicos - computadores, video, TV, rddio, daudio, impressos etc. Nessa
concepgao, suas possibilidades de uso podem oferecem um amplo meio
de trabalho, que oportuniza progresso de grandes marcas na area da
licenciatura, em especial, na drea pedagogica.

No caso da internet, Moran (1997) cita como vantagem o acesso
a fontes inesgotaveis de informacao, servindo de estimulo para os
alunos na realizagdo de pesquisas. Em outras palavras, por meio do
acervo de livros eletronicos das bibliotecas virtuais, o estudante acessa
uma multiplicidade de assuntos, favorecendo o enriquecimento de co-
nhecimentos e o desenvolvimento dos trabalhos com mais agilidade e
eficiéncia. Tajra (2001) complementa esse pensamento, explicitando que
os jovens devem ser estimulados a localizar as informagdes, a trata-las,
a criticé-las e, por fim, a se comunicar.

Embora haja limites a superar, ao utilizar a internet no setor
educacional, os professores que optam pelo trabalho valendo-se da
inovagdo pedagogica em sala de aula ndo devem impedir o acesso aos
beneficios que o processo de ensino-aprendizagem gera, mas, sim,
contribuir para a superacdo das dificuldades de forma mais eficiente
e sem traumas. Para Moran (1997), ensinar utilizando a internet exige
muita atengdo do docente, pois, diante de tantas possibilidades de
busca, a prépria navegagao se torna mais sedutora do que a aula em si
e os alunos tendem a dispersar-se diante de tantas conexdes possiveis,
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de enderecos dentro de outros enderecos, de imagens e textos que se
sucedem continuamente.

A dificuldade de concentragdo dos educandos que utilizam a
tecnologia no processo de aprendizagem deve-se, muitas vezes, ao
fato de o ambiente virtual ter atrativos que os desfocam do contetdo
de estudo; quando o aluno desvia o interesse da aula para algo além,
ou seja, quando ndo consegue resistir ao apelo de outros contetados,
pode perder-se nessa abstragdo e ndo conseguir se reconectar ao ensino
pretendido tendo a tecnologia como ferramenta educacional. Nesse
momento, se torna importante a mediagao docente, fazendo uso de
recursos tecnolégicos e didaticos amparados por novas metodologias
de ensino, de modo que o estudante nao ser perca no labirinto da web.

Isso exige repensar a formagao docente inicial e continuada.
Nas palavras de Mercado, (2002, p. s/p.), com a insercao das novas
tecnologias digitais no cotidiano escolar, “surge a necessidade de
especializacao dos saberes, um novo modelo surge na educacdo, com
ela pode-se desenvolver um conjunto de atividades com interesses
didatico-pedagogicos”. Igualmente, Carvalho, Bastos e Kruger (2000,
p. 15) dissertam que

[...] a educacdo em suas relagdes com a Tecnologia pressu-
poe uma rediscussdo de seus fundamentos em termos de de-
senvolvimento curricular e formacdo de professores, assim
como a exploracao de novas formas de incrementar o processo
ensino-aprendizagem.

Aos educadores competem a orientagdo e a mediagdo para que
os alunos acessem os mais diversos meios disponibilizados pela tec-
nologia, sendo numerosos aqueles que utilizam os préprios aparelhos
celulares com internet como recurso de aprendizagem em sala de aula.
Especialmente no ensino de filosofia, compreende-se que as tecnolo-
gias digitais, como ferramentas de mediagao, potencializam a pratica
da aprendizagem filoséfica no ensino médio, podendo cada recurso
despertar o interesse do aluno em seu relacionamento com o professor.

Diante do exposto, analisa-se a seguir a observacao realizada
em sala de aula, utilizando como recursos tecnolégicos: o YouTube,
plataforma de compartilhamento de videos; o Sway, aplicativo que
possibilita a criacdo de apresentagdes para a web, sendo uma evolugao
do PowerPoint; e o CmapTools, que auxilia na criacdo de mapas con-
ceituais e/ ou mentais.

Observacao do uso de recurso tecnolégico em sala de aula
YouTube

O YouTube é uma das possibilidades disponiveis a que o docente
pode recorrer em aula para visualizagdo de videos compartilhados
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na web, por meio dos quais os alunos podem aprender e ampliar seu
conhecimento, com a realizagdo de questionamentos e debates sobre
o que um filésofo investiga, quem é ele, quais sdo suas contribuicdes
para a sociedade.

Na observacdo feita, temas como estado laico e religido, ciéncia
e religido em Habermas foram discutidos em aula e ganharam reforgo
com videos do YouTube, que, sob a mediac¢ao do professor, mobiliza-
ram os estudantes para a aprendizagem filoséfica. Verificou-se que sua
aplicagdo para o estudo de Filosofia aumentou o interesse dos alunos
na aquisicao de conhecimentos em sala.

Com o auxilio dessa plataforma, o professor pode criar novas
possibilidades de aprendizagem e fortalecimento de discussdes de
contetidos midiaticos compartilhados para desenvolvimento no con-
texto escolar; exibigdo de contetidos que utilizam recursos audiovi-
suais; discussdes e questionamentos sobre certos assuntos; criagao de
uma estante virtual com os trabalhos realizados em video; captura e
salvamento de projetos e aula tutorial para discussdes futuras em sala;
elaboracdo de aulas narradas pelo canal de video; narracao de histéria
aos discentes e oferecimento de material de apoio para que consigam
estudar, recorrendo a imagens e processos audiovisuais em sala de
aula; incentivo aos estudantes para produgdo e compartilhamento de
videos sobre um assunto. Trata-se, portanto, de um refor¢o importante
no processo de ensino e aprendizagem.

Nas aulas observadas, houve evidéncias de que, ao usar recursos
tecnolégicos digitais com a media¢do do docente como complemento
didatico, os educandos assimilaram melhor os contetidos investigados.
Tendo em vista a didatica empregada, a leitura do contetdo se concre-
tizou pela producao e compartilhamento de um video relacionado ao
tema, tendo o aprendizado ficado mais eficiente e agradavel.

E preciso destacar que foram vérios os limites e dificuldades
identificados em sala, a exemplo da distribuicdo do tempo, que se
apresentou como um desafio para o professor. Este precisou lembrar os
alunos de que o cronograma de desenvolvimento da atividade deveria
ser calculado considerando a produgao do video e sua gravacdo, de
forma que cada etapa pudesse ser realizada plenamente, sem atropelos,
observando a distribuigdo das tarefas. Tal adverténcia se faz importante,
tendo em vista que muitos estudantes podem nao conseguir produzir
um video educacional inovador, objetivo e com qualidade suficiente
para o aprendizado se ndo apoiados corretamente nesse processo.

A falta de experiéncia com a plataforma também provocou certa
dificuldade para editar/criar roteiros de video; com isso, alguns alu-
nos enviaram trabalhos nos mais variados formatos, com som baixo,
video com baixa iluminagdo, apresentando inseguranca para ndo errar
o roteiro, entre outras preocupagoes.

Num contexto geral de uso dessa plataforma, também figuram
como desafios alegagdes no sentido de o educando nao ter equipamento
ou pacote de dados para assistir aos videos sugeridos pelo docente;
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além disso, muitas institui¢des publicas ndo possuem internet e os
equipamentos tecnolégicos necessarios para que os estudantes tenham
acesso aos contetidos disponiveis na web.

Sway

Ao fazer uso do aplicativo Sway em sala, os alunos puderam
acessar, em seus aparelhos celulares, textos, fotos, videos, graficos e
audios, interagindo diretamente com os contetdos investigados. Esse
recurso nao necessita de instalagdo ou realizacdo de login para acesso
ao contetido preparado pelo professor, de modo que facilita a interagao
entre docente e discente em sala de aula.

Outros facilitadores sdo seu design atraente no ambito educacio-
nal e sua operacionalizagdo simples. E possivel copiar e editar textos,
gravar dudios que sdo imediatamente salvos na area de trabalho do
aplicativo sem a necessidade de edigao, colar imagens e links de sites,
disponibilizar videos e reaproveitar arquivos em PowerPoint. Além
disso, os materiais podem ser modificados e/ou atualizados sempre
que necessario. De acordo com o professor observado, essa mobilidade
facilita o trabalho do docente, que, diante das atuais condigdes de
ensino, tem pouco tempo para preparar materiais e dificuldades para
disponibiliza-los aos alunos.

Apesar de identificada como um facilitador, a funcionalidade
de copiar e colar se destacou como um desafio na aplicacdo do Sway
em sala de aula, pois os alunos supuseram a possibilidade de copiar e
colar indiscriminadamente quaisquer textos, videos e outros recursos
tecnologicos que a internet disponibiliza, ou seja, a apropriagao de
textos de terceiros, sem sua referenciacao, o que configura um crime
contra direitos autorais. Nesse contexto, cabe ao professor orientar e
alertar sobre apropriagdes indevidas e eticamente condenaveis, assim
como alertar sobre a falta de qualidade e a incoeréncia na composigao
de textos com essa abordagem. Se tal posicionamento nao for adotado
pelo docente de maneira correta e a adverténcia for mal recebida, podera
levar a indisciplina e ao desinteresse do aluno em pesquisar e saber
como utilizar o aplicativo.

Outro desafio identificado foi que o aplicativo traz, mediante
textos e videos, contetidos ja sintetizados, muitas vezes ndo identi-
ficando objetivamente o ponto principal, o apice do texto ou pontos
relevantes da pesquisa. Diante da falta de atengdo ao contetdo por
parte do educando, o que pode ser identificado como um problema
da faixa etaria e resultar em dificuldade na interpretacao de texto e
precariedade nas producdes, em se tratando de clareza e objetividade,
o Sway, como ferramenta auxiliar em sala de aula, ndo contribui para
uma boa interpretacao, nem para a identificacao dos pontos principais
dos temas estudados em sala, pois é apenas um veiculo para transmis-
sao de informacoes.

Por fim, ele carece de novas funcionalidades, apresentando difi-
culdades em comandos como movimentar, criar, formatar e adicionar.
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O aplicativo deveria dispor de recursos que possibilitassem a criagdo e
sugestao de formas de elaborar textos para permitir melhor apresenta-
¢do no processo educacional e praticas em sala de aula.

CmapTools

“De um modo geral, mapas conceituais, ou mapas de conceitos,
sdo diagramas indicando relacdes entre conceitos, ou entre palavras que
usamos para expressar conceitos” (MOREIRA, 2010, p. 11). Eles podem
ser confeccionados manualmente, com papel e caneta, e expostos em
cartolinas para facilitar a apresentacdo dos conceitos, como também
feitos com o auxilio de recursos tecnolégicos; neste caso, pode-se citar
como exemplo um software livre desenvolvido pelo Instituto da Florida
para Cognicdo Humana e de Maquinas, que possibilita aos usuédrios
elaborar, navegar, compartilhar e criticar conhecimentos representados
em mapas conceituais.

De acordo com informacdes recebidas do professor observado,
ele emprega como recurso didatico a construcao de mapas conceituais
h& alguns anos no ensino de Filosofia, com resultados significativos
para a leitura de textos filosé6ficos e organizacdo dos conceitos e ideias
para producao de novos textos pelos alunos. Destaca que o trabalho
com mapas conceituais no ensino de Filosofia é um processo lento e
gradativo - as turmas de 3° ano observadas foram iniciadas nessa me-
todologia no 1° ano do ensino médio, de forma que dominam a técnica
e o software CmapTools.

Ao utilizar o CmapTools em sala de aula, o professor possibilitou
o desenvolvimento dos alunos pela interacao na discussao dos conceitos
tiloséficos representados nos mapas conceituais, gerando debates sobre
os temas abordados. Pode-se inferir que aquele que utiliza esse tipo de
recurso pode ter maior facilidade para ler textos filoséficos, colocando
no mapa conceitual seu conhecimento sobre determinado tema, o que
pode auxiliar na preparacdo para as provas e demais exigéncias edu-
cacionais relacionadas a sala de aula.

E preciso alertar que mapas conceituais complexos podem com-
prometer a aprendizagem por dificultar o aprendizado. Uma vez que
muitos alunos ndo dispdem de pleno dominio da tecnologia, os mapas
podem gerar ideias confusas, em vez de facilitar o aprendizado dos con-
teados programaticos da Filosofia. Da mesma forma, podem diminuir
o interesse dos discentes em construir suas proprias compreensoes.

Outro desafio a ser destacado é a falta de estimulo ao coletivo. Ao
ignorar a necessidade de interacdo entre os estudantes para a construcao
de um mapa conceitual, ndo se estimula o auxilio entre eles, levando
a uma criacao solitaria e, invariavelmente, ao desenvolvimento de
conceitos e interpretacdes incompletos e/ ou erréneos. A interacdo com
pontos de vista variados leva ao questionamento do que é certo e do
que é errado, assim como possibilita o contato com multiplas informa-
¢des. Por sua vez, individualmente, o aluno pode selecionar contetidos
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desnecessarios, formando ocorréncias prejudiciais ao entendimento e
ao raciocinio pretendido. E papel do docente, diante disso, estimular
a troca entre os educandos.

Tecnologias digitais e ensino de Filosofia
como problema filoséfico

Kohan (2009) apresenta a figura importante de Sécrates como
modelo daquele que, ao mesmo tempo que ensina Filosofia, a produz,
ou seja, ele ndo ensina um contetdo doutrindrio de Filosofia, mas busca
o saber filosoéfico. Socrates foi condenado a tomar cicuta justamente
porque, com seus conhecimentos avangados, incomodou muitos com
sua atitude questionadora. Dando um salto para os fildsofos iluministas,
tem-se a maxima: “ousa pensar por ti mesmo”. Em outras palavras, a
Filosofia é convidada a contribuir para que as pessoas sejam autonomas
no pensamento, afastando-se de toda espécie de heteronomia.

No que concerne as tecnologias, o docente é convidado a utiliza-
-las para contribuir para que o estudante de Filosofia ouse pensar por
si mesmo e realizar-se como pessoa questionadora e reflexiva. Nesse
sentido, Moran (2013, p. 57) pontua desafios com relacao ao uso delas,
no sentido de que nao basta emprega-las, mas impde-se mudar as
concepgdes de ensino tradicionalmente aceitas:

Ensinar utilizando as tecnologias traz uma série de desafios
cada vez mais complexos. De um lado, temos mais informacao,
variedade de materiais, canais, aplicativos, recursos. Essa varie-
dade exige capacidade de escolha, avaliacdo e concentracao. As
tecnologias digitais, principalmente as redes sociais, podem nos
ajudar ou nos atrapalhar. E muito facil nos distrair, passar pelas
telas, pelas imagens, sem que haja tempo para focar o essencial,
para ler com atencado, para compreender com profundidade.

Entende-se que o excesso de informacdes nem sempre contribuiu
para a formagdo dos estudantes e talvez ai esteja o papel do professor de
Filosofia: orientar na aplicacao de sites e videos pelos estudantes como
ferramenta para o estudo de contetidos trabalhados em sala de aula.
Nessa perspectiva, o docente pode ser um mediador das tecnologias,
com vistas a aperfeicoar os conhecimentos filoséficos de seus educan-
dos. Carrilho (2001), alids, destaca a importancia de uma Filosofia que
se constitua ndo como uma doutrina a ser memorizada, mas como um
exercicio de reflexdo que culmine na experiéncia da sala de aula, como
laboratorio de conceitos.

Assim, é importante considerar o ensino de Filosofia um problema
filosofico, conforme orienta Cerletti (2009, p. 63):

Converter a questao ‘ensinar filosofia” em um problema filos6fico
modifica também a sequéncia tradicional da didética da filosofia,
que privilegia o ‘como’ ensinar, para colocar entdo em primeiro
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lugar a analise do ‘que’ ensinar. O ‘que’ ndo sera simplesmente
um tema filoséfico, mas segundo o que sustentamos até aqui,
envolve uma tomada de posicao perante a filosofia e o filosofar.

Ampliando a reflexdao proposta por Cerletti (2009), entende-se que
ensinar Filosofia decorre da compreensao sobre seu ensino, como tam-
bém da Filosofia de que o professor dispde a respeito de tal disciplina.
Ainda, entrando no &mbito das tecnologias utilizadas em aula, Moran
(2013, p. 59) ressalta que “o digital ndo serd um acessorio complementar,
mas um espaco de aprendizagem tdo importante como o da sala de
aula”. Enfim, as a¢des de aprender e de ensinar Filosofia continuarao
tendo como centralidade o papel do professor dessa disciplina, que
é convidado a utilizar as tecnologias da melhor maneira possivel, no
sentido de enriquecer suas aulas com os novos instrumentos oferecidos.

Como as novas geragdes, no seu cotidiano, de maneira muito
acentuada, utilizam recursos midiaticos, os docentes de Filosofia ndo
podem ignorar esse fato e perder a oportunidade de dialogar com os
alunos recorrendo as midias digitais contemporaneas. Conforme aponta
Mendes (2017), é de grande importancia pesquisar sobre o ensino de
Filosofia relacionado com o cotidiano dos estudantes, tao familiarizado
com as tecnologias, o que influencia sua recepgdo filoséfica. Diante disso,
parece de fundamental importancia que o licenciando em Filosofia, j& na
graduacdo, vivencie uma experiéncia do filosofar mediada por tecnolo-
gias, para que, ao atuar como professor, saiba instigar o pensamento de
seus interlocutores com uma atitude provocativa e problematizadora
da existéncia, relacionando a Filosofia com o cotidiano dos estudantes
com os quais trabalha.

Consideracoes finais

Ao professor mediador em sala de aula, cabe a tarefa de estimular
o desenvolvimento educacional no processo de ensino e aprendizagem,
instigando o aluno a argumentar, debater e questionar, apresentando
desafios durante a aula para que ele construa as proprias motiva-
¢Oes, nas mais diversas situacdes. O ensino de Filosofia mediado por
tecnologias nao se trata apenas de uma questao pedagogica, mas de
um verdadeiro problema filoséfico (CERLETTI, 2009). Nesse sentido,
entende-se que cada vez mais sdo necessdrias pesquisas que busquem
verificar as possibilidades de utilizacdo das midias digitais nas aulas de
Filosofia, de forma a mediar um ensino que dialogue com o cotidiano
dos estudantes.

O professor de Filosofia no ensino médio é convidado a preocu-
par-se em articular a interagcdo dos alunos nas aulas, usando linguagem
de facil entendimento e compreensao do mundo juvenil, pela insercao
de aparatos tecnolégicos que auxiliem na aprendizagem. Dentre as di-
versas tecnologias digitais inseridas nas aulas observadas, destacam-se
os videos disponibilizados no YouTube, os contetidos dispostos no
Sway e os mapas conceituais construidos no CmapTools.
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A escolha de recursos tecnolégicos pode tornar as aulas mais
dindmicas e interativas, fazendo que os alunos tenham interesse em
estudar Filosofia. Nesse contexto desafiador de praticas educativas,
impode-se possibilitar formacdo continuada aos docentes que atuam
como mediadores do processo de ensino e aprendizagem, a fim de levar
o educando a pensar, num processo de apropriacdo, descoberta, cons-
trucdo e elaboracao de conhecimentos de Filosofia, para que também
possa construir, transferir e aplicar novos conhecimentos, redimensio-
nando a prética auxiliada por tecnologias digitais como ferramentas
pedagoégicas, assumindo o comando e o controle da aprendizagem.

Entende-se, conforme Cerletti (2009), que, dentro de um contexto
de advento das tecnologias a servico da educacao, o uso delas nas aulas
de Filosofia ndo é apenas uma questao pedagoégica, mas um problema
filosofico, urgindo pensar filosoficamente sobre o ensinar mediado
por recursos digitais. Esse exercicio remete a prépria conceituagao de
Filosofia, que se compreende como definidora do que se vai ensinar.
Nessa linha de pensamento, Carrilho (2001) apresenta a figura do pro-
fessor fil6sofo, que é o mediador para que a aula de Filosofia se torne
um laboratério de conceitos.

Conforme apresentado neste artigo, uma série de recursos tec-
nolégicos pode ser utilizada em sala com o objetivo de contribuir para
que a aula de Filosofia seja um laboratério do pensamento filosoéfico.
Assim como filésofos de todos os tempos problematizaram e filosofaram
sobre problemas das sociedades em que estavam inseridos, o professor
filésofo da atualidade deve refletir e debater as questdes tecnolégicas
que estdo a disposicao das pessoas e modificam seu modo de viver e
conviver. Portanto, precisa pensar o ensino de Filosofia e a questao do
uso das tecnologias digitais como problema filoséfico, para contribuir
com uma reflexao filoséfica no contexto contemporaneo.

Tal reflexao, além de possibilitar a aprendizagem da utilizagao
de praticas inovadoras, garante uma construcao favoravel do processo
de ensino e aprendizagem na disciplina Filosofia, em que novas midias
e tecnologias podem tornar-se recursos didéticos eficazes na trans-
missdo e assimilacao do conhecimento. Assim, é imprescindivel que
o atual sistema educacional valorize e utilize essas tecnologias, a fim
de promover formas de desenvolver processos de aprendizagem mais
significativos e apropriados aos alunos da atualidade.
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